INSTRUKCJA DO GRY

e od 2 do 5 graczy
e 1 gra = okoto 20 minut

ROZPOCZECIE

Przetacznik DEMO/ON/OFF jest umieszczony na spodzie. Aby rozpocza¢ gre przesun przetacznik do
pozycji ON. Aby wytaczy¢é gre przesun go do pozycji OFF. Jesli zapomnisz o wytgczeniu gry, wytaczy sie
ona automatycznie po kilku minutach. Aby ponownie wtgczy¢ zabawke przesun przetacznik do pozycji
OFF i ponownie do pozycji ON.

DOBRA WIADOMOSC!

... jest taka, ze mozesz od razu zaczya¢ gre, nawet nie czytajac instrukcji. To prawda! Stworzylismy
Mistrza Ceremonii, ktéry wszystkim sie zajmie — wyttumaczy zasady, da pomocny komentarz, policzy
punkty oraz poda ostateczne wyniki. Wszystko bedzie bardzo proste! Jesli zas jeste$ fanem czytania
instrukcji (a niektérzy ludzie sg!) mozesz czytaé dalej.

Radzimy jednak spojrzeé¢ na rozdziat ,WSKAZOWKI”, skad mozesz dowiedzie¢ sie rzeczy, o ktérych nie
powie nasz Mistrz.

ABY ROZPOCZAC
... wybierz jeden z kolorowych przyciskdw i nacisnij na niego. Kiedy wszyscy uczestnicy wybiorg swoje
przyciski, nacisnij ZIELONY przycisk na srodku.

CEL GRY

Prowadzacy bedzie méwit szalone zdania. Twoim zadaniem jest zgadnaé, czy te zdania sg prawdziwe czy
fatszywe.

Aby odpowiedzieé, naciénij swoj kolorowy przycisk, a nastepnie wybierz ZIELONY przycisk, aby
odpowiedzie¢ PRAWDA lub CZERWONY przycisk, aby odpowiedzieé FALSZ. Uwazaj, masz tylko kilka
sekund na odpowiedz.

Jesli odpowiesz prawidtowo, zdobywasz jeden punkt. Jesli natomiast odpowiesz zle lub nie zdgzysz
odpowiedzie¢ tracisz 2 punkty. Kazdy z graczy zaczyna gre z pulg 20 punktéw. Liczba punktéw nie moze
spasé ponizej zera. Gracz z najwieksza iloscig punktéw wygrywa. Dalej wiec! Wytez swéj umyst!

JAK GRAC

® W pierwszej rundzie prowadzacy sam wybiera, kto udziela odpowiedzi.

e W drugiej rundzie tylko osoba, ktéra jako pierwsza nacisnie swoéj kolorowy przycisk udziela
odpowiedzi. Kiedy prowadzacy zadaje pytanie, badZ w pogotowiu, ale trzymaj rece na stole.
Jesli nie odpowiesz na zadne z pytan mozesz zosta¢ ukarany odjeciem punktéw.

W rundzie trzeciej mozesz nacisna¢ jakikolwiek kolorowy przycisk: naci$nij swoj jesli chcesz
odpowiedzieé sam lub przycisk innego uczestnika, aby zmusié¢ go do odpowiedzi. Nie okazuj
wspdtczucial

WSKAZOWKI

PAUZA: Istnieje mozliwos$¢ zatrzymania gry jesli chcesz na przyktad przedyskutowac pytanie lub nalaé
sobie cos do picia. Aby zatrzymac gre nacisnij jednoczesnie ZIELONY i CZERWONY przycisk.

Aby uruchomic¢ gre ponownie wykonaj tg sama czynnosc.

POWTORZENIE: Moze sie zdarzyé, ze nie dostyszysz pytania. Jesli tak sie stanie naciénij ZIELONY
przycisk szybko dwa razy, a prowadzacy je potworzy. Musisz to jednak zrobi¢ zanim inny z graczy
nacisnie swoj kolorowy przycisk i odpowie na pytanie.

PROWADZACY ZAWODNIK: Przed kazdym pytaniem gra pokazuje, ktdry z graczy ma najwieksza liczbe
punktéw, podswietlajac jego kolorowy przycisk przez okoto 1 sekunde. Kiedy inny z graczy obejmuje
prowadzenie, przycisk tego gracza zapala sie i stychaé dZzwiek trgbki. Pomaga to takze troszke obudzié¢
niektérych ospatych graczy!

¢ WYNIKI: Prowadzacy oznajmia wyniki na koficu kazdej rundy. Aby sprawdzi¢ wynik w dowolnym
momencie nacisnij ZIELONY oraz CZERWONY przycisk jednoczesnie i przytrzymaj na okoto 3 sekundy.
Aby kontynuowac gre nacisnij jakikolwiek kolorowy przycisk.

* BLAD: Jesli zdarzy sie ze inny z graczy omytkowo odpowiedziat za Ciebie mozesz skasowac ta
odpowiedz naciskajac dwa razy szybko czerwony przycisk. Prowadzacy nie policzy poprzedniej
odpowiedzi i zada pytanie ponownie, abys mégt odpowiedziec.

* SZYBKI START: Prowadzacy jest Swietng pomoca i dba o wszystko, ale jesli znasz juz doskonale zasady
gry, mozesz je przeskoczy¢ naciskajgc jakikolwiek kolorowy przycisk, aby natychmiast przejs¢ do gry.

* DOGRYWKA: Jesli na koniec gry kilku graczy ma te samg ilo$cig punktéw prowadzacy bedzie zadawat
pytania, az ktérys z nich wyjdzie na prowadzenie i zwyciezy.

Rozwigzywanie probleméw

* Swiatfa stabo $wieca, sg niestabilne lub nie migaja — baterie moga by¢ wyczerpane.
Wymien baterie.

« Gra zatrzymuje sig i nie reaguje na naciskanie przyciskow. Mogtes przypadkowo
weisngc funkcje PAUZY. Nacisnij ZIELONY i CZERWONY przycisk jednoczesnie. Gra
powinna ruszyé dalej. Jesli to nie dziata baterie moga by¢ za stabe. Wymien baterie.

Instalacja baterii

Ta zabawka uzywa 3 baterii 1.5V <AA> (R6). Baterie zawarte w zestawie. Baterie
zawarte stuzg do prezentacji w sklepie i majg krétka zywotnosé. Aby zapewnié
poprawne dziatanie zalecamy uzycie baterii alkalicznych. Nie zaleca sig baterii
akumulatoréw poniewaz nie dostarczajg wystarczajacej mocy.

Otwoérz pokrywe baterii na spodzie zabawki uzywajac srubokreta. W6z baterie
zgodnie z biegunowoscig zaznaczong w przedziale na baterie. Przykre¢ pokrywe
baterii.

Schemat wymiany baterii

Wazne informacje dotyczaca baterii

Aby zapewni¢ poprawne dziatanie zalecamy uzycie baterii alkalicznych. Nie zaleca sig baterii akumulatoréw poniewaz nie dostarczaja
wystarczajgcej mocy. Uzywac tylko baterii zgodnych ze specyfikacjg powyzej. Nie mieszaé nowych oraz zuzytych baterii, nie miesza¢ réznych
rodzajéw baterii (alkalicznych, standardowych oraz baterii akumulatoréw). Wktadaj baterie zgodnie z zaznaczong biegunowoscig. Unikaj
spowodowania spigcia pragdu w przedziale na baterie. Usur baterie po dtugim okresie bez uzytkowania. Nie dotadowuj baterii, ktére nie s
bateriami akumulatorami. Baterie akumulatory powinny zostaé¢ usuniete z zabawki przed fadowaniem. Sprawdzaj baterie regularnie. Zuzyte
baterie powinny zostaé usunigte z zabawki. Baterie wymieniaé zawsze pod nadzorem dorostych. Nie wyrzucaj zuzytych baterii do ognia, na
ulicg lub do zwyktych $mieci. Zawsze sktaduj zuzyte baterie w specjalnych punktach sktadowania. W przypadku wystapienia znieksztatcenia
gtosu zabawki wymien baterie.

Zasady bezpieczeristwa

Zachowaj instrukcje na przysztosé:

Zastosuj sig do nastepujgcych zasad aby unikna¢ zniszczenia zabawki:

® Przechowuj zabawke w suchym miejscu

® Unikaj przechowywania na storicu i w goracym miejscu

* Nie rozkrecaj zabawki

* Unikaj uderzen o twarda powierzchnig

* Zachowaj czystos¢ zabawki przecierajac ja lekko wilgotna Sciereczka

* Wyjmij baterie z zabawki jesli nie bedzie uzywana przez dtuzszy okres

To urzadzenie ma oznaczenie ,selektywnego sortowania” odnoszace sie do utylizacji sprzetu elektrycznego

i elektronicznego. Oznacza to, ze podlega ono systemowi utylizacji zgodnemu z dyrektywa UE 2002/96/CE i moze zosta¢
zutylizowane tak aby zapobiec wptywowi na srodowisko. W celu uzyskania wigkszej ilosci informacji skontaktuj sig

z lokalnymi wtadzami. Produkty elektroniczne, ktére nie sg poddawane specjalnej utylizacji moga negatywnie wptywaé
na $rodowisko i ludzkie zdrowie poniewaz zawierajg szkodliwe substancje.

Poziom Otowiu (Pb) powyzej 0.004%. Usur zuzyte baterie z produktu i zanies je do punktu utylizacji.

Uwaga! Zabawka nie przeznaczona dla dzieci ponizej 36 miesigca. Zawiera mate czesci! Ryzyko udtawienia!
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