instrukcja obstugi



Co jest potrzebne?

1. iMote (dotaczony).
Niniejszy przewodnik (dotaczony).

Strona z nalepkami kanatéw TV (dofaczona).

Sl

Twoj pilot do telewizora, telewizji kablowej/satelitarnej, ktérego obecnie uzywasz
do zmiany kanatéw TV (nie dofaczony).

e

Maty Srubokret krzyzakowy do Srub Philips (nie dotaczony).

6. 2 nowe baterie alkaliczne AAA (nie dotgczone).




UmiesS¢ nalepki z kanatami

telewizyjnymi na iMote

1. Wybierz 5 kanatéw TV ktére chcialby$ udostepnié
Twemu dziecku przy uzyciu iMote.

2. Na zalaczonej stronie z nalepkami znajdzZ ikony pasujace
do 5 kanatéw TV wybranych przez Ciebie (niektore
z przypadkowo wybranych, uprzednio przyklejonych
nalepek mogg by¢ zgodne z Twoim wyborem).

3. Jedli nie mozesz znaleZ¢ ikony pasujacej do wybranego
kanatu, wybierz jeden z innych zataczonych symboli
by reprezentowal dany kanat lub zréb nowy, wtasny
symbol.

4. Naklej 5 nalepek z symbolami wybranych kanatéw na
Twoim iMote (zobacz rys. D ponizej).

5. Postgpuj zgodnie z ponizszymi rysunkami od A do E:

Rysunek A — zdejmij pokrywe komory bateryjne;.

(a) Wykrec Srubke zabezpieczajacg Srubokretem krzyzakowym do Srub Phillips
i zachowaj do péZniejszego uzycia.

(b) Zdejmij pokrywe komory bateryjne;j.

(c) Wyjmij baterie (jesli zainstalowane).
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Rysunek B — Zdejmij oston¢ przyciskéw — wykre¢ 4 mate Srubki
i zachowaj do pdZniejszego uzycia.

Rysunek C — Zdejmij bialg, plastikowg oston¢ przednia.
(I) Ostroznie zdejmij ostong i klawisze.

(IT) Umies¢ na stole strong wewnetrzng do siebie.




Rysunek D — Wybierz 5 ulubionych ikonek kanatéw telewizyjnych ze
strony z nalepkami kanatéw, dotaczonej do iMote i umiesS¢ je wewnatrz
przezroczystych przyciskow.
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Rysunek E — Zamontuj iMote na plastikowej ostonie i przyciskach.
(a) Zostaw biafa, plastikowq cze$¢ na stole.

(b) Zamontuj obudowe (czgS¢ niebieska) na plastikowq ostone i przyciski.

(c) Wkrec cztery mate Srubki na ich miejsce. Nie wkrecaj ich zbyt mocno.




Wtozenie baterii

Rysunek F — W16z dwie baterie alkaliczne typu
AAA do komory baterii.

(a) Przy zaktadaniu baterii zwr6¢ uwage na wtasciwg
polaryzacje (+/-).

(b) Zamknij komore baterii pokrywka i dokre¢ Srube
Srubokretem krzyzakowym z koficowka Phillips.
Nie wkrecaj Srub zbyt mocno.
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Nie zapomnij o nastepujacych zasadach bezpieczefistwa:

Nalezy uzywac wylacznie baterii zalecanego typu “AAA” (zaleca uzywania si¢ nowych baterii).
Baterie powinny by¢ wymieniane wytacznie przez osoby doroste.

Baterie nie przewidziane do fadowania nie mogg by¢ tadowane.

Baterie przewidziane do tadowania przed fadowaniem nalezy wyjac z zabawki.

Baterie przewidziane do tadowania moga by¢ fadowane jedynie pod nadzorem osoby doroste;.
Nie nalezy miesza¢ ze sobg réznych typow baterii lub nowych i uzywanych baterii.

Wyczerpane baterie, badz baterie, ktére nie byly uzywane przez dtugi czas powinny zosta wyjete
z zabawki.

8. Wyczerpane baterie nalezy wyrzuca¢ do specjalnie przeznaczonych w tym celu pojemnikow.
Nie nalezy wrzuca¢ baterii do ognia.

9. Baterie nalezy umieszcza¢ w zabawce z zachowaniem prawidfowej biegunowosci.

10. Nie wolno zwiera¢ zaciskdw zasilania.

Uwaga: uszkodzone baterie mogg wydziela¢ substancje szkodliwe dla dziecka oraz zabawki

(niebezpieczenstwo uszkodzenia ukfadu elektrycznego). Zalecamy uzywanie wysokiej jakoSci baterii

alkalicznych.

Czyszczenie: nalezy czysci¢ migkka, wilgotng Sciereczka z dodatkiem tagodnych Srodkéw pioracych.

Uwaga: opakowanie nie jest integralng czgscig produktu i nalezy je usuna¢ wraz z wszystkimi jego

elementami przed podaniem zabawki dziecku. Opakowanie nie stuzy do zabawy. W przypadku reklamacji

zaleca si¢ zachowanie nazwy dystrybutora, symbolu towaru oraz opakowania. Zachowaj instrukcje ze

wzgledu na wazne informacje.
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K k Zaprogramuj 5 ulubionych
ro kanatow telewizyjnych Twojego

dziecka

(prosimy o zapoznanie si¢ z instrukcja
programowania przed rozpoczeciem).

Wskazania

Co powinienem zrobi¢? iMote’a [lustracja
. Czerwona dioda
3.1 Start: Wprowadz tryb Zalaczy si¢ czerwona
zapamietywania dioda sygnalizujaca,
Naci$nij i przytrzymaj 3 “~ 1Mqte Jest " trybie
przyciski ,,H”, ,,D” i ,F’ zapamigtywania.
jednoczes$nie przez trzy (3)
sekundy.
L L. Czerwone
3.2 Rozpocznij sesje Czerwone Swiatto pulsujace $wiatto
programowania zaczyna pulsowac co
Nacisnij wybrany oznacza gotowos¢
przycisk iMote by zaczac iMote do przyjecia
programowanie. danych.

Naci$nij wybrany
przycisk by rozpoczaé
programowanie.



Co powinienem zrobic¢?

3.3 Programowanie
przycisku iMote z wybranym
kanatem

iMote moze ,,zapamigtac”
lub ,,zaprogramowac” 1,2,
lub 3 cyfrowe kanaty.
Skieruj czerwong diode
pilota domowego w strong
czerwonej diody iMote.
iMote ,,wychwyci” zadany
kanat z pilota do telewizora,
telewizji kablowej/
satelitarnej. Maksymalna
odlegtos¢ miedzy pilotami
powinna wynosi¢ lcm
(1727).

Naci$nij i przytrzymaj przez
3 sekundy przycisk pierwszej
cyfry wybieranego kanatu.
(Na przyktad jesli chcesz
zaprogramowac kanat 125
na tym etapie nacisnij tylko
przycisk ,,1” na Twoim
pilocie do telewizora,
telewizji kablowej/
satelitarnej).

Gdy iMote jest gotow
otrzymac kolejna cyfre,
powtdrz ten krok, a nastepnie
powtorz jeszcze raz to

samo z trzecig cyfra jesli
programujesz 3-cyfrowy
kanat.

Wskazania
iMote’a

Czerwone pulsujace
Swiatto zmieni si¢

na zielone pulsujace
Swiatfo informujac

0 zapamietaniu

cyfry przez iMote,

a nastepnie ponownie
zmieni si¢ na
czerwone informujac
o0 gotowosci iMote
do zapamigtania
dodatkowych cyfr do
tej sesji, jesli beda
potrzebne.

Ilustracja

Max lcm

S

Na przyktad: Jesli
ulubionym kanatem
Twojego dziecka jest kanat
125 w Twoim telewizorze,
telewizji kablowej/
satelitarnej, postepu;j
wedlug ponizszych
wskazdéwek:
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Nacis$nij przycisk 717

na pilocie do telewizji
kablowej/satelitarnej.
Zielone §wiatto zacznie
pulsowaé na iMote i zmieni
si¢ na czerwone pulsacyjne
Swiatfo.

W czasie pulsowania
czerwonego Swiatla
nacisnij przycisk ,,2”

na pilocie do telewizji
kablowej/satelitarnej,

a zielone Swiatfo zacznie
pulsowaé na iMote i zmieni
sie na czerwone pulsacyjne
Swiatlo.

W czasie pulsowania
czerwonego Swiatla
naci$nij przycisk ,,5”

na pilocie do telewizji
kablowej/satelitarnej,

a zielone §wiatlo zacznie
pulsowac na iMote i zmieni
si¢ na czerwone pulsacyjne
Swiatfo.



Wskazania

Co powinienem zrobi¢? iMote’a Ilustracja
. . . Czerwone

3.4 Zapamigtywanie Czerwone pulsujace pulsujace §wiatto

$wiatto zmieni si¢ zmieni si¢ na.

Gdy zakoficzysz sesje na zielone pulsujgce g;silggg RS

programowania nacisnij Swiatto informujac,

zaprogramowany przycisk Ze ustawienie zostato

na iMote ponownie zapamigtane przez

w celu zapamigtania iMote, nastepnie

zaprogramowania. pojawi si¢ state

czerwone Swiatlo,
ktdre poinformuje,
ze iMote jest gotow
do rozpoczgcia
dodatkowej sesji
programowania.

Jesli zaczates programowac
ten przycisk, naci$nij go
ponownie by zapamigtac
Zaprogramowana sesje.

3.5 Kolejne programowanie

Powtorz kroki 3.1-3.4
ponownie by zaprogramowac
pozostate 4 ulubione kanaty
wybrane do iMote.




programowanie przyciskow

., Wlacz/Wytacz” 1,,4/-” gloSnosci.

Przyciski ,,Wiacz/Wytacz” i ,,+/-” glosnosci w iMote jako domyslne sg
nieaktywne. Daje Ci to mozliwo$¢ zapobiegania kontrolowaniu tych
przyciskow przez dziecko niezaleznie od Ciebie. Ustawienia domySIne
pozwalaja Ci kontrolowa¢ przyciski ,,Wtacz/Wytacz” i ,,+/-” gtosnosci
z wlasnego pilota do telewizora, lub telewizji kablowej/satelitarne;.

Jesli cheesz zaprogramowac przyciski ,, Wtacz/Wylacz” 1 ,,+/-"
glo$nosci w iMote mozesz powtdrzy¢ kroki 3.2, 3.3 1 3.4 jesli ciggle
iMote jest w trybie zapamigtywania, lub kroki 3.1-3.4 jesli juz
wyszedles z trybu zapamigtywania.

W celu zaprogramowania przyciskéw ,,Wiacz/Wylacz” i ,,+/-”
glosnosci na iMote powinienes przycisnaé przyciski gtosnosci i/lub
przyciski ,,Wtacz/Wytacz” na wlasnym pilocie do telewizora, lub
telewizji kablowej/satelitarne;.

Gdy zaprogramujesz juz wszystkie wybrane kanaty telewizyjne, i/lub
przyciski ,,Wlacz/Wylacz” 1 . +/-” gtosnosci poczekaj 10 sekund bez
naciskania zadnych dodatkowych przyciskéw a iMote automatycznie
wyjdzie z trybu zapamigtywania. Teraz Twoje dziecko moze rozpoczaé
ogladanie swoich pieciu ulubionych i bezpiecznych kanatow
telewizyjnych z uzyciem iMote.

Rysunek F: Nie naciskaj zadnego r
przycisku az do wytaczenia
czerwonej diody.

Czerwone
Swiatto
wylaczy sie.




KI"O k Sprawdzenie zaprogramowania

Co powinienem

- Wskazania iMote’a [lustracja

zrobic¢?
Nacisnij przycisk Wybrany przez Ciebie
wybranego kanatu na kanat pojawi si¢ w Twoim
iMote i skieruj go na telewizorze, telewizji
telewizor, telewizje kablowej/satelitarnej
kablowa/satelitarng. 1 bedzie to
Naci$nij raz i przytrzymaj potwierdzeniem
do momentu zataczenia wlasciwego
zadanego kanatu TV. zaprogramowania iMote.
Powtérz ten krok by

sprawdzi¢ wszystkie
zaprogramowane kanaty
w Twoim iMote.

Jesli cheesz zmieni¢
poczatkowe ustawienia,
lub jesli z jakiegos
powodu przyciski iMote
nie zostaty prawidlowo
zaprogramowane prosimy
wykonaé kroki 3.1 —

3.4 i powtorzy¢ proces
programowania.

Zachowaj instrukcje ze wzgledu na wazne informacje. W przypadku reklamacji
zaleca si¢ zachowanie nazwy dystrybutora, symbolu towaru oraz opakowania.
Produkt nieodpowiedni dla dzieci w wieku ponizej 3 lat. Produkt zawiera mate
elementy - ryzyko udtawienia, uduszenia badZ wprowadzenia do jakiegokolwiek
otworu w ciele dziecka.

Mozesz réwniez pobra¢ instrukcje ustawienia iMote z naszej strony:

PL www.marko-zabawki.pl/comfy

UK www.comfyland.com
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