,’“a, 1(0 Zabawka Whbijak do uderzania mtoteczkiem
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% 2 cena: 47 zt
— symbol: KA10837-GB
NE ot wiek: 12m-2.9lat
| kolor: wielokolorowy

wymiary (cm): szer. 26 x wys. 13 x di/gt. 15
waga produktu po rozpakowaniu: 0.131kg
waga z opakowaniem: 0.44kg

EAN: 4892493108860

Dor Rozwoju Dziecka >>
Wybierz wtasciwe zabawki rozwojowe dla Twojego dziecka.

Zabawka oferujaca trening koordynacji reka-oko i réznych umiejetnosci motorycznych poprzez uderzanie plastikowych pitek. Uzywanie produktu pobudza i rozwija
zmysty i emocje dziecka, logiczne myslenie oraz poczucie wtasnej wartosci.

W pudetku znajduja sie; 3 kolorowe pitki, plastikowy mtoteczek oraz kolorowy whbijak.

Zabawa polega na utozeniu piteczek na wbijaku i uderzeniem w nie mitotka, przez co pitka wpada do Srodka i zjezdza do tunelu.
Uzytkowanie zabawki mozna podzieli¢ ze wzgledu na etapy zycia dziecka:

Etap 1 (12-24msc.)

Aktywnos¢ 1.1

Cel: Trening motoryki matej - chwytanie.

Metoda: Trening motoryki matej polega na zacheceniu dziecka do uzycia obu rgczek w celu trzymania mtotka i pitki. W tym samym czasie rozwijajg sie takze
emocje.
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Aktywnos¢ 1.2
Cel: Trening motoryki duzej - uderzanie i zbieranie.

Metoda: Zachec dziecko do uzycia mtotka w celu uderzenia pitki, a po wpadnieciu jej do tunelu, pokaz jak jg zabra¢ na miejsce.

Etap 2 (24-36+msc.)
Aktywnos¢ 2.1
Cel: Umiejetnosci logicznego myslenia - nazewnictwo i rozpoznawanie obiektow.

Metoda: Aby rozwing¢ umiejetnosci jezykowe i logicznego myslenia, mozesz nauczy¢ nazewnictwa poszczegdlnych przedmiotéw. W efekcie wymawiajac dana
nazwe, dziecko uzyje przywotanego przedmiotu.
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Aktywnos¢ 2.2
Cel: Umiejetnosci logicznego myslenia - nazewnictwo i rozpoznawanie kolordéw.

Metoda: Aby rozwing¢ umiejetnosci jezykowe i logicznego myslenia, mozesz nauczy¢ nazewnictwa poszczegdlnych koloréw. W efekcie wymawiajac dang barwe,



dziecko wskaze przedmiot o przywotanym kolorze.
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Aktywnos¢ 2.3
Cel: Umiejetnosci logicznego myslenia - nazewnictwo i rozpoznawanie kolorow.

Metoda: Tutajtgczymy aktywnos¢ 2.2 z zabawag, czyli nic innego jak wywotanie koloru ze strony rodzica i uderzenie przez malucha w pitke o przywotanej barwie.
Gwarantuje to Swietng zabawe i tym samym rozwdj emocji. Pobudza logiczne myslenie i zmysty.




