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wymiary (cm): szer. 21.5 x wys. 7 x dt/gt. 21
waga z opakowaniem: 0.19kg
EAN: 4892493108907

Dor Rozwoju Dziecka >>
Wybierz wtasciwe zabawki rozwojowe dla Twojego dziecka.

Jesli twoje dziecko podchodzi niechetnie do kapieli... Ta zabawka sprawi, ze codzienne mycie stanie sie przyjemnoscia.

Zabawa zrecznosciowa polegajgca na ztapaniu kolorowej pitki. W gre wchodzi rozwéj duzej i matej motoryki a tym samym rados¢ z kapieli. Dzieki swojej konstrukcji
pobudza ruchy precyzyjne, zmysty i emocje, skfania do logicznego myslenia oraz podnosi poczucie wtasnej wartosci.

Zabawka stada sie z; siatki przypominajacej wedke oraz 3 pitek w ksztatcie zwierzat morskich; ryby, osmiornicy i zétwia.

Konstrukcja zabawki pozwala na uzycie jej w rézny sposéb. Siatka moze stuzy¢ jako wedka na pitki imitujgce rybki, lub jako materiatowy kosz do ktérego z jednej
strony sie je wrzuca a z drugiej strony wylatujg. Dodatkowo przymocowana jest przyssawka, dzieki czemu zabawka moze zawisng¢ na tazienkowej Scianie.

Uzytkowanie zabawki mozna podzieli¢ ze wzgledu na etapy zycia dziecka:
Etap 1 (12-24msc.)

Aktywnos¢ 1.1

Cel: Stymulacja zmystéw - dotykanie i czucie.

Metoda: Zache¢ dziecko do ztapania zabawki ktéra wykonana jest z réznych materiatéw przy czym doznania zwigzane z dotykiem struktury bedg rézne co wptynie
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na rozwdj zmystow i przy okazji motoryki matej.

Aktywnos¢ 1.2
Cel: Rozwdj motoryki matej i duzej.

Metoda: Zachec dziecko do ztapania siatki na ryby i towienia prawg i lewg reka.

Aktywnos¢ 1.3
Cel: Trening motoryki duzej.

Metoda: Przyssawka przykleja sie do sciany tazienki. Zache¢ dzieci, aby wrzucity morskie stworzenia do siatki i podniosty je z dna sieci. Powtérz czynnosci i
dowiedz sie wszystkiego o przyczynie i skutku.



Etap 2 (24-36+msc.)
Aktywnos¢ 2.1
Cel: Trening koordynacji reka oko - fapanie stworzehn morskich.

Metoda: Zachec dziecko do tapania rybek za pomoca siatki w celu rozwiniecia motoryki matej i duzej oraz emocji.

Aktywnos¢ 2.2
Cel: Trening poznawczy - nazewnictwo i rozpoznawanie koloréw.

Metoda: Uzyj réznych kolorowych klockéw, aby nauczy¢ dzieci rozpoznawania koloréw a nastepnie nazwij kolor i zache¢ dziecko do wskazania go.

Aktywnos¢ 2.3
Cel: Trening poznawczy - nazewnictwo i rozpoznawanie zwierzat wodnych.

Metoda: Uzyj réznych kolorowych klockéw imitujacych zwierzeta wodne; rybka, zétw, oSmiornica aby nauczy¢ dzieci rozpoznawania ich a nastepnie nazwij zwierze i
zachec dziecko do wskazania go.



Aktywnos¢ 2.4
Cel: Postepowanie zgodnie z instrukcjami - wybor odpowiednich stworzeh morskich

Metoda: Nazwij morskie stworzenie, zache¢ dziecko do wybrania wtasciwego i upus¢ je na siatke do golenia. Trenuj umiejetnosci stuchania i koncentracji.

Aktywnos¢ 2.5
Cel: Trening poznawczy - sprzatanie

Metoda: Z tytu siatki do golenia znajduje sie przyssawka. Dzieki temu zabawke przyklejong do $ciany mozna wysuszy¢ na powietrzu. Po zabawie zache¢ dzieci do
sprzatania, umieszczajac morskie stworzenia w siatce.
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