Marke zabawka dia Matego Kierowcy

© Ky Kids

cena: 155 zt

symbol: KA10840

wiek: 12m-2.9lat

kolor: wielokolorowy

wymiary (cm): szer. 43.5 x wys. 11 x df/gt. 23
waga produktu po rozpakowaniu: 0.111kg
waga z opakowaniem: 0.83kg

EAN: 4892493108891

Dor Rozwoju Dziecka >>
Wybierz wtasciwe zabawki rozwojowe dla Twojego dziecka.
Jesli twoje dziecko podchodzi niechetnie do jazdy samochodem... Ta zabawka sprawi, ze podréze stana sie przyjemnoscia.

Zabawka inteligentna oferujgca dzieciom wrazenia jazdy symulacyjnej. Zawiera; realistyczng kierownice, deske rozdzielczg, klakson, kierunkowskaz oraz lusterka,
dzieki ktérym dziecko sktaniane jest do logicznego myslenia a takze rozwija swoje zmysty dotyku, stuchu i wzroku.

Moze postuzy¢ jako zabawka ktéra mocuje sie do siedzenia w samochodze, dzieki czemu dziecko ma zajecie w trakcie podrézy. Buduje poczucie wtasnej wartosci,
poniewaz maluch moze nasladowac rodzica, ktéry prowadzi samochdd i wyobrazi¢ sobie, ze to co robi z zabawkg, ma wptyw na to co sie dzieje w samochodzie w
ktérym jedzie.

Uzytkowanie zabawki mozna podzieli¢ ze wzgledu na etapy zycia dziecka:
Etap 1 (12-24msc.)

Aktywnos¢ 1.1

Cel: Stymulacja zmystow - dotyk.

Metoda: Zabawka jest wykonana z réznych materiatéw, co zacheca dziecko do poznawania ich struktur, ktére w zaleznosSci od czesci sg twarde lub miekkie i
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delikatne.

Aktywnos¢ 1.2
Cel: Stymulacja zmystéw i motoryki matej - skrecanie i naciskanie.

Metoda: Warto zacheci¢ malucha do préby sterowania kierownicg w obie strony oraz do przyciskania klaksonu i kierunkowskazu, dzieki czemu zostang pobudzone
zmysty.

Etap 2 (24-36+msc.)

Aktywnos¢ 2.1

Cel: Odgrywanie rél - kierowanie.

Metoda: Zachec dziecko do trzymacia obu rak na kierownicy i uzywania klaksona w celu symulacji jazdy w efekcie czego rozwija¢ sie bedzie motoryka duza oraz

zmysty. Dziecko dzieki temu tez bedzie sie Swietnie bawito i bedzie mogto pobudzi¢ swojg wyobraznie, ale rowniez rozwing¢ umiejetnosci jezykowe a takze
poczucie wtasnej wartosci.

Aktywnos¢ 2.2



Cel: Odgrywanie rél -kierowanie jako zabawa do tézeczka.

Metoda: Zabawka jest réwniez alternatywa do zamontowania do t6zeczka. Pozwdl dziecku na zabawe i symulacje jazdy a tym samym na pobudzenie wyobazni,
poczucia wtasnej wartoscci, uruchomienie motoryki duzej oraz rozwéj umiejetnosci jezykowych.




