,’, \arke® Samochodzik jJumbo Go Go Go - Czerwony

O Ky Kids

cena: 219 zt

symbol: KA10832-GB

wiek: 6m-2.9lat

kolor: Czerwony

wymiary (cm): szer. 32.5 x wys. 20.5 x dt/gt. 22
waga produktu po rozpakowaniu: 0.7kg
waga z opakowaniem: 1.36kg

EAN: 4892493108815

Dor Rozwoju Dziecka >>

Wybierz wtasciwe zabawki rozwojowe dla Twojego dziecka.

Dzieci pokochaja ten przestronny samochodzik. Samochodzik Jumbo jest idealnym miejscem, w ktérym nasza pociecha moze oglada¢ swiat. Dziecko z radoscia
usigdzie po raz pierwszy za "Mojg pierwsza kierownicg", uruchomi jg za pomocg kluczyka - gryzaka i ustyszy dzwiek silnika samochodu, radosng muzyke, rozbtysna

rowniez swiatetka.
Dzieki temu samochodowi dziecko ma mozliwos¢ przezy¢ prawdziwg radosc z jazdy, a elektroniczny panel zapewni dziecku zajecie.
Wspaniaty, kolorowy samochdd w ktérym dziecko moze sie zrelaksowac, napi¢ mleka lub obejrze¢ ulubiong bajke w telewizji.

Zalety:

- bogata kolorystyka, ktéra zacheci dziecko do zabawy


https://www.marko-baby.pl
https://www.kskids.com/pl/advice

- rozw0j wielu umiejetnosci

- zabawka wyposazona w gryzaki, ktére sprawdzg sie podczas zabkowania
- super miekka w dotyku

- réznorodnos¢ materiatdéw, ktére pobudzajg zmysty

- szeleszczgce elementy zwracajgce uwage dziecka

- wykonana z wysokiej jako$ci materiatéw

Kazdy element zabawek K's Kids jest zaprojektowany w taki sposéb, aby wspomdc prawidtowy rozwdj dzieci. Aby tatwiej byto zrozumie¢ rodzicom, jakie zalety
zawierajg zabawy z produktami K's Kids, stworzono Trojkat Umiejetnosci, ktéry pokazuje czego dziecko potrzebuje dla prawidtowego rozwoju fizycznego,
poznawczego oraz spotecznego.

Trojkat Umiejetnosci to prosty przewodnik dla rodzicéw, pokazujacy jakie umiejetnosci zdobywa lub rozwija dziecko w czasie zabawy dang zabawka i znajduje
sie na kazdym opakowaniu produktéw. Cze$¢ zabawek jest zaprojektowana z mysla o rozwoju kilku sfer, inne majg za zadanie ksztattowac ich wiekszg ilo$¢-w
zaleznosci od potrzeb i mozliwosci dzieci znajdujgcych sie na réznych etapach rozwoju.

Jakie umiejetnosci moze rozwina¢ Twoje dziecko, podczas zabawy z samochodem Go Go?
Rozwdj fizyczny

zmysty - pobudzajg ciekawos¢ dziecka i zachecaja je do odkrywania rzeczy znajdujgcych sie dookota niego. Zabawki stymulujgce zmysty sg niezwykle wazne we
wczesnym okresie rozwoju dziecka

motoryka mata - rozwija precyzyjne i kontrolowane ruchy, wraz z mimikg twarzy, koordynacje wzrokowo-ruchowg oraz prawidtowa artykulacje wyrazéw

motoryka duza - to ruchy wiekszych miesni odpowiedzialnych za prace ramion, ndg, stop lub catego ciata. Zabawki zachecaja dziecko do kopania, raczkowania,
biegania lub skakania

Rozwdj poznawczy

umiejetnosci logiczne - umozliwiajg dzieciom faczenie skrawkdéw informacji. Zabawki, takie jak uktadanki czy klocki, moga wzmocni¢ dziecieca inteligencje,
uktadania w kolejnosci, koncentracji, argumentacji i rozwigzywania probleméw

kreatywnos¢ - rozwijanie wyobrazni matego dziecka jest nieodzowne w procesie ksztattowania myslenia abstrakcyjnego i kreatywnosci. Cecha ta wptywa na
zdolnos¢ do improwizacji, przejmowania inicjatywy i umiejetnos¢ rozwigzywania probleméw

Rozwdj spoteczny

emocje - zdrowe dziecko powinno by¢ w stanie wyrazac¢ i kontrolowa¢ swoje emocje. Swiadomo$¢ bycia kochanym i chronionym rozwija jego poczucie



bezpieczenstwa. Zabawki, ktére moga stac sie przyjacielem dziecka i poméc mu w wyrazaniu uczu¢, spetniajg bardzo wazng role w procesie uczenia sie jak
efektywnie kontaktowac sie z innymi, z obopdlnym zaufaniem

poczucie wlasnej wartosci - jest kompleksem osiggnie¢, ktére dziecko odbiera od waznych od siebie ludzi, w szczegdélnosci od rodzicéw i rowiesnikoéw. Kiedy
dziecko moze dokonczy¢ zadanie, jakie stawia przed nim zabawka, jest z siebie zadowolone. Pomaga mu to w budowaniu silniejszego poczucia wtasnej wartosci i
lepszej samooceny.

Ponizej przedstawiamy poszczegdlne etapy rozwijajace umiejetnosci dziecka, w zaleznosci od wieku:
Etap 1 (6m.-12m.)
Aktywnosc 1

Cel: Trening motoryki duzej - siedzenie
Metoda: Pomdz dzieciom usig$¢ w samochodzie i zobaczy¢ Swiat z pionowej perspektywy.

Aktywnos¢ 2

Cel: Trening ze stuchu i zmystéw- dotykanie, naciskanie i obracanie kierownicy oraz innych elementéw samochodzika.

Metoda: Nacisnij Patryka lub obré¢ kierownice, aby tworzy¢ dzwieki. Obserwuj reakcje dziecka na dZzwieki. Zabawka wykonana jest z réznych materiatéw, przez co
dziecko poznaje nowe struktury i rozwija przy tym zmyst dotyku.




Aktywnos¢ 3

Cel: Trening wizualny - obserwacja Swiatet i obserwacja siebie w lustrze.

Metoda: Nacisnij kierownice, a Swiatta drogowe zaczna migad. To stymuluje dzieci i przygotowuje je do nauki réznych koloréw. Pozwdl takze maluchowi
obserwowac swdj wizerunek i otoczenie w lustrze.

Aktywnos¢ 4
Cel: Trening umiejetnosci precyzyjnych i motorycznych - interakcja z kierownica
Metoda: Zachec dziecko, aby naciskaty i obracaty kierownica.

Aktywnos¢ 5
Cel: Trening koordynacji reka-oko - wktadanie klucza w szczeline.
Metoda: Zache¢ dzieci, aby wiozyty klucz do szczeliny.



Etap 2 (12m.-24m.)

Aktynosc¢ 1
Cel: Odgrywanie rél - prowadzenie pojazdu.
Metoda: Pozwdl dziecku udawad, ze prowadzi, krecgc kierownicg obiema rekami i naciskajac gtowe Patryka. To takze ¢wiczy duza i matg motoryke.

Aktywnosc¢ 2

Cel: Trening ze stuchu - naciskanie i obracanie kierownicy

Metoda: Nacisnij Patryka lub obré¢ kierownice, aby tworzy¢ dzwieki. Obserwuj reakcje dziecka na dzwieki. Gdy dzieci wtozg kluczyk do szczeliny, samochdd
wydaje dzwiek uruchamiania silnika, a takze odtwarza muzyke. Zacheca to dzieci do powtdrzenia czynnosci.
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Atywnos¢ 3

Cel: Trening wizualny - obserwacja Swiatet i obserwacja siebie w lustrze.

Metoda: Nacisnij kierownice, a $wiatta drogowe zaczng migad. To stymuluje dzieci i przygotowuje je do nauki réznych koloréw. Pozwdl takze dziecku obserwowac
swoj wizerunek i otoczenie w lustrze.



Aktywnosc 4
Cel: Trening koordynacji wzrokowo-ruchowej - wktadanie klucza w szczeline.
Metoda: Zache( dzieci, aby wtozyty klucz do szczeliny.
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