,’“a, KO Zabawka do kapieli ptywajacy Homar

inteligent

cena: 19 z
symbol: KIT23015
wiek: 12m+

kolor: niebieski

wymiary (cm): szer. 14 x wys. 12.5 x d/gt. 5.5
waga produktu po rozpakowaniu: 0.083kg
waga z opakowaniem: 0.104kg

EAN: 4892493230158

Ptywajgcy homar to swietny towarzysz podczas kapieli. Pod brzuszkiem znajduje sie mechanizm, dzieki ktdremu po przekreceniu, homar bedzie ptywaé razem z
dzieckiem!

Kazdy element zabawek K's Kids jest zaprojektowany w taki sposob, aby wspomdc prawidtowy rozwoj dzieci. Aby tatwiej byto zrozumiec rodzicom, jakie zalety
zawierajg zabawy z produktami K's Kids, stworzono Trojkat Umiejetnosci, ktéry pokazuje czego dziecko potrzebuje dla prawidtowego rozwoju fizycznego,
poznawczego oraz spotecznego.

Tréjkat Umiejetnosci to prosty przewodnik dla rodzicéw, pokazujacy jakie umiejetnosci zdobywa lub rozwija dziecko w czasie zabawy dang zabawka i znajduje sie
na kazdym opakowaniu produktéw. Czes¢ zabawek jest zaprojektowana z myslg o rozwoju kilku sfer, inne majg za zadanie ksztattowad ich wiekszg ilos¢-w
zaleznosci od potrzeb i mozliwosci dzieci znajdujgcych sie na réznych etapach rozwoju.

Jakie umiejetnosci moze rozwina¢ Twoje dziecko, podczas zabawy z ptywajaca zabka?
Rozwdj fizyczny
motoryka mata - rozwija precyzyjne i kontrolowane ruchy, wraz z mimika twarzy, koordynacje wzrokowo-ruchowg oraz prawidtowq artykulacje wyrazéw

motoryka duza - to ruchy wiekszych miesni odpowiedzialnych za prace ramion, ndg, stép lub catego ciata. Zabawki zachecajg dziecko do kopania, raczkowania,
biegania lub skakania

Rozwdj poznawczy


https://www.marko-baby.pl

umiejetnosci logiczne - umozliwiaja dzieciom faczenie skrawkdéw informacji. Zabawki, takie jak uktadanki czy klocki, moga wzmocnic dziecieca inteligencje,
ukfadania w kolejnosci, koncentracji, argumentacji i rozwigzywania problemoéw

Rozwdj spoteczny

emocje - zdrowe dziecko powinno by¢ w stanie wyrazac¢ i kontrolowa¢ swoje emocje. Swiadomos¢ bycia kochanym i chronionym rozwija jego poczucie
bezpieczenstwa. Zabawki, ktére mogg stac sie przyjacielem dziecka i poméc mu w wyrazaniu uczué, spetniajg bardzo wazna role w procesie uczenia sie jak
efektywnie kontaktowac sie z innymi, z obopdinym zaufaniem

poczucie wlasnej wartosci - jest kompleksem osiggnie¢, ktére dziecko odbiera od waznych od siebie ludzi, w szczegdlnosci od rodzicéw i réwiesnikéw. Kiedy
dziecko moze dokonczy¢ zadanie, jakie stawia przed nim zabawka, jest z siebie zadowolone. Pomaga mu to w budowaniu silniejszego poczucia wtasnej wartosci i
lepszej samooceny.

Ponizej przedstawiamy poszczegdlne etapy rozwijajace umiejetnosci dziecka, w zaleznosci od wieku:
Etap 1 (3-36m+):

Cel: Czas na kapiel.
Metoda: Zabka idealnie nadaje sie do zabaw w wannie!
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Cel: Trening poznawczy - obserwowanie jak zabka ptywa.
Metoda: Nakrec zabke i obserwuj jak ptywa!

Cel: Cwiczenie motoryki matej - chwytanie.
Metoda: Zachec dziecko do chwytania zabki raz jedna, raz drugg reka.



;) ——— -

&=

Cel: Cwiczenie motoryki matej i duzej - nakrecanie zabki.
Metoda: Zachec dziecko do nakrecenia zabki, umieszczenia jej w wodzie i obserwowania jak ptywa!




