Mark@ Jezdzik z Zabawkami typu Pchacz

O Ky Kids

cena: 130 zt

symbol: KA10838

wiek: 10m-2.9lat

kolor: Wielokolorowy

wymiary (cm): szer. 81 x wys. 48.5 x di/gt. 44
waga z opakowaniem: 1.9kg

EAN: 4892493108877

Doradca Rozwoju Dziecka >>

Wybierz wtasciwe zabawki rozwojowe dla Twojego dziecka.


https://www.marko-baby.pl
https://www.kskids.com/pl/advice




Pokaz swojemu dziecku jak uzywac tej zabawki aby mogt sie uczyc i bawi¢ w tym samym czasie.

Zabawka, ktéra przez swoje funkcje zacheca dzieci, aby nauczyty sie wstawac i chodzi¢ w tym samym czasie gwarantujac dobrg zabawe i rado$¢ na twarzy
pociechy oraz rodzica.
Zabawka skfada sie z jezdzika, trzech kolorowych pitek oraz trzech klockdw w ksztatcie samochodziku, statku i samolotu.

1. Rozwdj fizyczny

- zmysty - zabawka ma wyraziste, przyjemne dla oka kolory. Te kontrastowe barwy przyciggajg uwage maluszka, rozwijajgc jego zmyst wzroku. Rozwija sie
takze zmyst dotyku, poprzez dodatki o roznych ksztattach, ktére dziecko moze poznac przez trzymanie ich w raczkach

- motoryka mata - chwytanie klockéw i pitek w dtonie rozwijajg ruchy precyzyjne dziecka

- motoryke duza maluch rozwija w czasie wstawania, wchodzenia i pchania jeZzdzika 2. Rozwdj poznawczy

- umiejetnosci logiczne - pokazanie dziecku jak dziata dopasowanie ksztattéw klockéw do otwordw na nie, dzieki czemu dziecko rozwija swoje logiczne
myslenie i uczy sie powtarzac ruchy rodzica

- umiejetnosci jezykowe - warto uczy¢ dziecko wymawiania nazw koloréw i pojazdéw co sktania do logicznego myslenia a tym samym rozwija zdolnosci
jezykowe

Uzytkowanie zabawki mozna podzieli¢ ze wzgledu na etapy zycia:
Etap 1. 10m. - 24m.

Aktywnos¢l.1

Cel: Trening motoryki matej i duzej-chwytanie i pchanie.

Metoda: Zachec dziecko do chwytania pitki, grzechotki i akcesoriéw zaréwno prawa, jak i lewg reka. Zachecaj takze do pchania chodzika i spacerowania, aby
poprawic¢ jego mobilnos¢
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Aktywnos¢ 1.2



Cel: Trening motoryki duzej i matej- potrzasanie.
Metoda: Zached dziecko do potrzgsania tamburynem w celu wytworzenia grzechotliwych dzwiekdéw.

Aktywnos¢ 1.3
Cel: Szkolenie ze stuchu-wciskanie i stuchanie muzyki.
Metoda: Nacisnij przycisk, aby utworzy¢ muzyke. Zache¢ dziecko do powtdrzenia czynnosci.
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Aktywnos¢ 1.4
Cel: Trening wizualny-obserwacja siebie w lustrze
Metoda: Pozwdl dziecku obserwowac swéj wizerunek i otoczenie w lustrze.

Aktywnosc 1.5
Cel: Koordynacja wzrokowo-ruchowa i trening poznawczy-sortowanie ksztattow.
Metoda: Zache¢ dziecko do sortowania przedmiotéw do chodzika.



Aktywnos¢ 1.6
Cel: Trening motoryki duzej-upuszczaj i zbieraj pitki.
Metoda: Zachec dziecko, aby wrzucito pitke do dotka i wybrato je z dna dotka. Powtdrz czynnosci i dowiedz sie wszystkiego o przyczynie i skutku.

Etap.2 24m. - 36m.

Aktywnos¢ 2
Cel: Trening poznawczy-przedmioty do nauki.
Metoda: Naucz dzieci nazw przedmiotéw i koloréw oraz zache¢ do pokazania ich na zabawce.
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