,’,fark@ Zawieszka do wézka z grzechotkg - Krab

O Ky Kids

cena: 46 zt
symbol: KA10806-HC

wiek: 3m+

kolor: wielokolorowy

wymiary (cm): szer. 22 x wys. 29 x d/gt. 5
waga produktu po rozpakowaniu: 0.008kg
waga z opakowaniem: 0.8kg

EAN: 4892493108525

Zawieszka pasuje do kazdego wozka czy fotelika i bedzie ulubiong towarzyszka Twojego dziecka podczas spacerow.

Kazdy element zabawek K's Kids jest zaprojektowany w taki sposéb, aby wspomdc prawidtowy rozwoj dzieci. Aby tatwiej byto zrozumiec rodzicom, jakie zalety
zawierajg zabawy z produktami K's Kids, stworzono Tréjkat Umiejetnosci, ktéry pokazuje czego dziecko potrzebuje dla prawidtowego rozwoju fizycznego,
poznawczego oraz spotecznego.

Tréjkat Umiejetnosci to prosty przewodnik dla rodzicéw, pokazujgcy jakie umiejetnosci zdobywa lub rozwija dziecko w czasie zabawy dang zabawka i znajduje sie
na kazdym opakowaniu produktéw. Czes¢ zabawek jest zaprojektowana z myslg o rozwoju kilku sfer, inne majg za zadanie ksztattowad ich wiekszg ilos¢-w
zaleznosci od potrzeb i mozliwosci dzieci znajdujacych sie na réznych etapach rozwoju.

Jakie umiejetnosci rozwija Twoje dziecko podczas zabawy z zawieszka?


https://www.marko-baby.pl

Rozwdj fizyczny

zmysty - pobudzajg ciekawos¢ dziecka i zachecaja je do odkrywania rzeczy znajdujgcych sie dookota niego. Zabawki stymulujgce zmysty sg niezwykle wazne we
wczesnym okresie rozwoju dziecka

motoryka mata - rozwija precyzyjne i kontrolowane ruchy, wraz z mimika twarzy, koordynacje wzrokowo-ruchowg oraz prawidtowq artykulacje wyrazéw

motoryka duza - to ruchy wiekszych miesni odpowiedzialnych za prace ramion, ndg, stop lub catego ciata. Zabawki zachecajg dziecko do kopania, raczkowania,
biegania lub skakania

Rozwdj poznawczy

umiejetnosci logiczne - umozliwiajg dzieciom faczenie skrawkdow informacji. Zabawki, takie jak uktadanki czy klocki, moga wzmocni¢ dziecieca inteligencje,
uktadania w kolejnosci, koncentracji, argumentacji i rozwigzywania probleméw

umiejetnosci jezykowe - inteligencja jezykowa to umiejetnos¢ wydawania dzwiekéw i uzywania jezyka, wyrazania siebie i rozumienia innych ludzi. Zabawki
doskonalagce umiejetnos¢ rozumienia stéw, rozrézniania dzwiekdw, rytméw i form fleksyjnych wptywaja na rozwoj tej funkcji w procesie rozwoju

Rozwdj spoteczny

emocje - zdrowe dziecko powinno by¢ w stanie wyrazac¢ i kontrolowa¢ swoje emocje. Swiadomo$¢ bycia kochanym i chronionym rozwija jego poczucie
bezpieczenstwa. Zabawki, ktére moga stac sie przyjacielem dziecka i poméc mu w wyrazaniu uczu¢, spetniajg bardzo wazng role w procesie uczenia sie jak
efektywnie kontaktowac sie z innymi, z obopdlnym zaufaniem

poczucie wlasnej wartosci - jest kompleksem osiggnie¢, ktére dziecko odbiera od waznych od siebie ludzi, w szczegdélnosci od rodzicow i rowiesnikéw. Kiedy
dziecko moze dokonczy¢ zadanie, jakie stawia przed nim zabawka, jest z siebie zadowolone. Pomaga mu to w budowaniu silniejszego poczucia wtasnej wartosci i
lepszej samooceny.

Ponizej przedstawiamy poszczegdlne etapy rozwijajace umiejetnosci dziecka, w zaleznosci od wieku:
Etap 1 (3-12m):
Cel: Stuch i wrazenia wizualne - obserwuj reakcje dziecka na dzwiek.

Metoda: Wewnatrz zawieszki znajduje sie piszczek. Rodzice mogga nacisng¢ na niego i obserwowac reakcje dziecka na dZzwiek, patrzac jak gtéwka obraca sie w
jego kierunku.



Cel: Cwiczenie motoryki matej - chwytanie.

Metoda: Zache(¢ dziecko, aby chwytato kraba raz jedna, raz druga reka.

Cel: Stymulacja zmystéw - dotyk i czucie.

Metoda: Zachec dziecko do dotykania réznych tekstur zawieszki oraz do zabawy gryzakiem.

Cel: Uspokajanie - najlepszy przyjaciel w domu i towarzysz podroézy.

Metoda: Kraba mozna zawiesi¢ na kazdym wézku, foteliku czy tézeczku, aby byta przy dziecku w domu, jak i poza nim.

Etap 2 (3m+):



Cel: Cwiczenie motoryki duzej - ciggniecie.

Metoda: Pociggnij rybke w dét, a ta zawibruje i wrdci do pierwotnej pozycji.

Cel: Trening poznawczy - rozpoznawanie czesci ciata i zwierzat morskich.

Metoda: Naucz dziecko rozpoznawania czesci ciata, prezentujac je na krabie.

Cel: Trening poznawczy - wskazywanie zwierzat morskich.

Metoda: Wypowiedz zwierze i zache¢ dziecko do wskazania go.
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