,’y arked Sorter Piramidka - Sowa

cena: 119 zt
symbol: KA10498-PG

wiek: 9m+

kolor: réznokolorowy

wymiary (cm): szer. 19 x wys. 19 x di/gt. 19
waga produktu po rozpakowaniu: 0.82kg
waga z opakowaniem: 1.03kg

EAN: 4892493104985

Doradca Rozwoju Dziecka >>

Wybierz wtasciwe zabawki rozwojowe dla Twojego dziecka.

Sorter piramidka Sowa to nadzwyczajna zabawka dla kazdego dziecka, majgca wptyw na rozwdj wielu umiejetnosci.

To 5 pojemnikéw do uktadania w réznych konfiguracjach.

Mozna utozy¢ wieze od najwiekszego do najmniejszego ksztattu, jak i odwrotnie.

Mozna powktadac pudeteczka jeden w drugi tworzgc nowy, kolorowy ksztatt lub tez nakrywac jeden drugim, zaczynajac od najmniejszego pojemnika, az ten


https://www.marko-baby.pl
https://www.kskids.com/pl/advice

najwiekszy schowa je wszystkie.
W ten sposdb dziecko nauczy sie podczas zabawy rozrézniania pojec: maty i duzy, a takze stopniowania wielkosci.

Pojemniki posiadaja na kazdej ze stron rézne atrakcyjne niespodzianki:

- otwory o réznych ksztattach,

- wizerunki i ksztatty przedstawiajace twarze: kobiety, mezczyzny, siostry (dziewczynki), brata (chtopca) wspomagajace poznawanie szczegotow buzi

- zwierzeta: rybki, zétwia, kraba, rozgwiazdy i sowy.

Ponadto wszystkie elementy majg zdecydowane, wesote barwy stymulujgce zmyst wzroku, a takze pomocne podczas nauki kolorow.

Dodatkowe 4 klocki (trojkat, kwadrat, koto, gwiazda) mozna wktadac do gérnego sortera lub do odpowiednich otworéw z boku pojemnikéw. Gdy dziecko bedzie
starsze moze ¢wiczy¢ koordynacje wzrokowo-ruchowg i celnos¢, poprzez wrzucanie klockéw do ustawionych w dowolnej odlegtosci kubeczkdw.

Marka K's Kids stworzyta Trojkat Umiejetnosci, ktory wskazuje jakie umiejetnosci rozwija dziecko bawigc sie dang zabawkga. Walory zabawek podzielono na
wspierajgce rozwdj fizyczny, poznawczy oraz spoteczny.

Zabawka Sorter Piramidka - Sowa wspiera:
1. Rozwdj fizyczny

- zmysty - wszystkie elementy zabawki majg zdecydowane, wesote kolory, ktére stymulujg wzrok; rézne ksztatty klockédw pozwalajg na rozwijanie zmystu dotyku
- motoryka mata - chwytanie klockdw w dtonie i wrzucanie do odpowiednich pudetek rozwija u dziecka ruchy precyzyjne
- motoryka duza maluch rozwija w czasie zabawy sorterem - raczkowanie za klockami, pochylanie sie po nie - takie czynnosci rozwijaja ruchy catego ciata

2. Rozwdj poznawczy

- umiejetnosci logiczne - mate klocki w ksztalcie tréjkata, kwadrata, kota i gwiazdy maluch moze wktada¢ do otworéw z boku pojemnikéw, odpowiednio je
dopasowujac; dziecko moze réwniez uktada¢ pojemniki i klocki kolorystycznie albo nakrywad jeden pojemnik drugim, zaczynajgc od najmniejszego pojemnika, az
ten najwiekszy schowa je wszystkie;

3. Rozwdj spoteczny

- emocje - maluszek moze bawic sie sorterem razem z innymi osobami, rozwijajgc swoje umiejetnosci zwigzane z emocjami moze ksztattowac charakter i
wzbogacac swojg osobowos¢
- poczucie wtasnej wartosci dziecko ksztattuje podczas zabawy sorterem, gdy np. uda mu sie utozy¢ jeden pojemnik na drugim

Etap 1 (6-18m)

Cel: Cwiczenie zmystéw i umiejetnoséci motorycznych.



Metoda: Zachec dziecko do chwytania bloczkéw zaréwno prawg jak i lewg reka oraz chwytania wiaderka.

Cel: Cwiczenie koordynacji wzrokowo-ruchowej - uktadanie jeden na drugim.
Metoda: Zachecaj dziecko do uktadania w stos od 2 do 3 wiader. To ¢wiczenie ksztattuje cierpliwos¢ i rdwnowage dziecka.

Cel: Nauka czesci twarzy.
Metoda: Naucz dzieci rozpoznawania czesci twarzy za pomoca niebieskiego wiaderka.

1.5

Etap 2 (12-24m)

Cel: Cwiczenie koordynacji wzrokowo-ruchowej - uktadanie 5 wiader.
Metoda: Zachecaj dziecko do uktadania w stos wszystkich 5 wiader tak aby stworzy¢ wieze. To ¢wiczenie ksztattuje cierpliwos¢ i rbwnowage dziecka.

Cel: Cwiczenie koordynacji wzrokowo-ruchowej - sortowanie ksztattéw.
Metoda: Zachec dziecko do sortowania ksztattéw przy uzyciu biatej pokrywy oraz kolorowych wiader.



Cel: Nauka koloréw.
Metoda: Skorzystaj z réznokolorowych klockéw do nauki koloréw.

czerwony zielony

Cel: Nauka stworzen.
Metoda: Uzyj wiader do nauki rozpoznawania réznych stworzen.

Cel: Nauka ksztattow.
Metoda: Uzyj klockéw do nauki rozpoznawania ksztattéw.

Cel: Nauka nazw cztonkdéw rodziny.
Metoda: Uzyj wiadra by uczy¢ dziecko jak nazwac cztonkéw rodziny.



siostra

Etap 3 (18-30m)

Cel: Dopasowywanie kolordéw.
Metoda: Wypowiedz kolor. Zache¢ dziecko, aby znalazto klocek w tym kolorze i umiescito go w odpowiadajagcym mu kolorze wiadra.

Cel: Wybieranie ksztattu klocka odpowiadajgcego sorterowi.
Metoda: Wypowiedz ksztatt. Zache¢ dziecko do wtozenia klocka do odpowiadajgcego mu otworu.

Cel: Nauka procesu przyczynowo-skutkowego.
Metoda: Gdy dziecko umieszcza klocki w wiezy, spadaja one na dét. Dziecko moze wyja¢ klocek wyciggajac go przez otwdr umieszczony w najwiekszym wiaderku
i ponownie umiesci¢ go w wiezy. W ten wtasnie sposéb dziecko uczy sie procesu przyczyna-skutek.

Cel: Nauka pojec "duzy", "maty".
Metoda: Uzyj réznej wielkosci wiadra by nauczy¢ dziecko pojecia "duze" i "mate". Nastepnie zache¢ dziecko do wskazania, ktére wiadro jest najwieksze a ktére



najmniejsze.

Cel: Sortowanie wedtug wielkosci.
Metoda: Zachec dziecko do utozenia wszystkich wiader w linii zaczynajac od najmniejszego i konczac na najwiekszym.
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sEl T

najmniejszy najwig¢kszy

Etap 4 (24-36m+)

Cel: Cwiczenie koordynacji wzrokowo-ruchowej - naktadanie wiader na siebie od najmniejszego do najwiekszego i na odwrdt.
Metoda: Zache¢ dziecko do naktadania na siebie wiader zaczynajac od najmniejszego a konczac na najwiekszym. Nastepnie niech dziecko wykona ¢wiczenie
odwrotnie, zacznie od najwiekszego i wktada do niego coraz mniejsze wiadra.

Cel: Cwiczenie zmystéw - znalezienie ksztattu przez dotyk.
Metoda: Umiesc¢ wszystkie klocki w najwiekszym zéttym wiaderku. Nastepnie wypowiedz ksztatt i zache¢ dziecko do znalezienia go w wiaderku wytacznie przez
dotyk.




Cel: Cwiczenie koordynacji wzrokowo-ruchowej - uktadanie piramidy do géry nogami.

Metoda: Zachec dziecko do uktadania w stos wszystkich wiader do géry nogami, od najmniejszego do najwiekszego. To ¢wiczenie ksztattuje rownowage i
cierpliwos¢ dziecka.

Cel: Cwiczenie koordynacji wzrokowo-ruchowej i poczucia odlegtosci - rzucanie klockéw do wiadra.
Metoda: Umies¢ 5 wiader na podtodze w réznych odlegtosciach. Zache¢ dziecko do wrzucania klockéw do wiadra.




